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La protagonista virtuale
ideata dai programmatori
Bordini e Morichetti

si muove nel parco
archeologico Marturanum
tra spiriti e affreschi

n salto indietro nel tempo
I per vivere in prima perso-

nailmondo elo spirito de-
gli etruschi, tra racconto ed
esplorazione. Unviaggio tra sto-
ria e natura, muovendosi vir-
tualmente tra edifici monumen-
tali affrescati, citta fortificate e
variegate botteghe artigiane di
cui oggi — una cinquantina di
chilometri a nord di Roma — so-
no rimasti in piedi solo i ruderi.
E I’emozionante esperienza re-
sa possibile dal videogioco “Ra-
sna”, il primo ad ambientazione
etrusca e con ricostruzioni mi-
nuziose. Ideato e realizzato in
quattro anni di lavoro dal roma-
no “giramondo” Matteo Bordi-
ni, con un passato da web desi-
gner e tour operator di viaggi av-
venturosi, insieme con il pro-
grammatore Lorenzo Moric-
chetti.

«Questo videogioco ha unito
le mie passioni — spiega Bordi-
ni, che € anche guida escursioni-
stica e che anni fa ha gestito un
caseificio in Nuova Zelanda —
ovvero la passione per la narra-
zione delle storie, per le leggen-
de e le religioni antiche, e quel-
la per la natura, I’archeologia e
la scoperta dei luoghi meno co-
nosciuti del Lazio». Dove si & av-
venturato sin da ragazzo, affa-
scinato dai resti del periodo
etrusco e da paesaggi tanto se-
greti quanto selvatici.

Cosil la trama del videogioco
“Rasna” — che vede protagoni-
sta la figlia della famiglia re-
gnante della citta di Mantura —
si svolge in un’area realmente
esistente, che corrisponde ad
una zona di 36 chilometri qua-
drati fra Barbarano Romano e
Bleranel parcoregionale Martu-
ranum. Si avanza combattendo,
indagando e dialogando con 50
personaggi diversi, tra gli spiriti
dei boschi e cercando il favore
degli dei. ’ambientazione & sta-
taricostruita nel modo piu fede-
le possibile, come doveva appa-
rire a chi viveva li 2.500 anni fa.
«Chi conosce quelle zone e ha

Le avventure di Rasna
in un videogioco rivive
la storia degli etruschi

visitato il parco archeologico —
precisa Bordini — potra andare
nello stesso punto del gioco e
trovarsi davanti gli stessi resti
della necropoli. Solo che nel vi-
deogioco sara possibile vederli
con l’'aspetto che avevano in
passato». Sono stati riproposti
in modo accurato anche i vesti-
ti, le armature e le pettinature.
Per dare vita a queste sorpren-
denti ricostruzioni € stata deci-
siva la sapienza di Giulio Ranal-
di, traimassimi esperti di detta-
gli del mondo etrusco, di cui si
sa davvero poco. Fondamentale

inoltre la collaborazione degli |

artisti artigiani Vincenzo Dobo-
loni “Mastro Cencio” di Civitaca-
stellana e Roberto Paolini “Pi-
thos” di Cerveteri che hanno fat-
to digitalizzare le loro creazioni
ceramiche ispirate alle opere
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sul Marturanum

etrusche erealizzate con i mate-
riali originari ricorrendo a tecni-
che e attrezzature dell’epoca.

Cosl nel videogioco sono na-
scosti dei piatti da collezionare,
che attivano un collegamento
tra passato e futuro mostrando
dei filmati che mettono a con-
fronto il mondo virtuale e quel-
loreale. «L’obiettivo & far venire
voglia di approfondire sul cam-
po la conoscenza degli etruschi
— nota Bordini — ed & la prima
volta che un meccanismo del ge-
nere di divulgazione culturale
viene inserito all’interno di un
gioco elettronico». L’uscita del
videogame — con musiche cura-
te da Damiano Baldoni — & previ-
sta a breve. Una versione demo
parzialmente giocabile & gia sta-
ta distribuita agli youtuber e
agli influencer per un primo te-
st.

E stato aperto un canale su Di-
scord (https://discord.gg/fuvg-
kAd4ru) per interagire con le
persone interessate e raccoglie-
reilorosuggerimenti primadel-
la versione finale. Nel frattem-
po gli appassionati possono
mettere “Rasna” tra i desidera-
ta nelle wishlist sulle piattafor-
me online Steam ed Epic Ga-
mes. «Siamo pieni di trame all’a-
mericana o all’orientale — con-
clude Bordini — ma pure il no-
stro passato ha tante cose da
raccontare e ci si possono am-
bientare delle incredibili avven-
ture».
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