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Quando gli elefanti
guadavano ’Aniene

CITTA Un branco di elefan-
ti al pascolo nella lussu-
reggiante  vegetazione
sulle sponde di un limpi-
do fiume, tra il mormorio
dell'acqua e possenti bar-
riti. E l'immagine dell'A-
niene di 200 mila anni fa,
che sara ricreata con una
proiezione di realta vir-
tuale intorno ai resti fos-
sili del deposito pleistoce-
nico del Museo di Casal
de’ Pazzi di via Ciciliano.
L'evento, dal titolo “Lun-
goil fiume degli elefanti”,
si terra venerdi 19 ottobre
nell'ambitodellaSettima-
nadel Pianeta Terra(infor-
mazioni allo 06/24404006
€ programma suwww.set-

Archeologia virtuale

» Una simulazione del paleo pae;aggio lungo il corso del fiume Aniene.

timanaterra.org/no-

def321). Lappuntamento
prelude all'avvio degli ul-
timi lavori di allestimen-
to, che permetteranno la
pitl volte rinviata apertu-
ra al pubblico del Museo

Ecco la “PleistoStation”

CITTA Un videogame a car-
toon, da giocare su scher-
mo touchscreen, per ca-
larsi nella dura vita quoti-
diana di un bambino
neanderthaliano. E la
“PleistoStation”, la Pla-
yStation del Paleolitico
che sara presentata il 19

ottobre, alle 20, al Museo
di Casal de’ Pazzi da Augu-
sto Palombini, archeolo-
go dell'lstituto per le tec-
nologie applicate ai Beni
culturali del Cnr. Si sta la-
vorandoanche ad una ver-
sione del videogioco per
gli smartphone. e L6

diCasal de’ Pazzi agli inizi
del 2013. In progetto an-
cheun potenziamento de-
gli effetti di realta virtua-
le, con la simulazione del-
le fasi di allagamento del
paleo Aniene che hanno

WETHD

portato al formarsi del de-
posito con circa 2.200 re-
stiossei di grandimammi-
feri, un frammento di cra-
nio umano e oltre 1.500
reperti in pietra.
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